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Regles et Mémos

Dans une galaxie tres tres lointaine... Ou un truc comme ca...

Réussites & Echecs

Jet

REUSSITE|ECHEC

1-2

1/+0

3-5

1/+1

6-8

2/+2

9-11

3/+3

12-1

4\4/+4

15-1

7\5/+5

18+
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6/+6

EX

périence

Compétences et Anima: 2xNiv actuel
Caractéristique: 3xNiv actuel

Manceuvre de combat: 1.5xNiv (arrondi au supérieur)
Nouvelle compétence 2

Niveaux technologique

Niv. Période Notes
0 |Age de pierre
1 Moyen age
2 |Renaissance
3 |Epoque Victorienne
4 |Milieu du XXe siecle/Fading Suns
5 |Diaspora Vaisseaux spatiaux
6 |Début de la 2nde République
7 |2nde République Boucliers énergétique, robots
8 |Fin 2nde République/Vao Terraformation, IA avancées
9 |Technologie Ur mineure Eclat d'ame
10 |Technologie Ur Portail
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